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et I, UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

h%a ESCUELA NACIONAL COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
A \..:‘ MATERIA: TALLER DE COMPUTO
NIT A MATERIAL DE APOYO

NOMENCLATURA: | MU VI-6

NOMBRE: Practica “Uso de la herramienta Distancia o Longitud”.

APRENDIZAJES:

e Explica como editar una expresion algebraica en GeoGebra.

e Reconoce la diferencia entre texto fijo y dinamico.

e Utiliza la vista de trabajo adecuada dado el problema a trabajar.

e Utiliza las herramientas de dibujo para hacer construcciones geométricas.

e Utiliza las caracteristicas de los objetos libres de una construccion.

e Manipula las diferentes construcciones realizadas.

e Analiza los cambios que sufre una construccién al modificar los objetos libres.

e Elabora conclusiones sobre las propiedades de una construccidon geométrica que se
desprenden de manipular los objetos libres de la misma.

e Valora la importancia de la geometria dinamica con respecto a las construcciones con
regla y compas.

| DESARROLLO:

Indicaciones: sigue los pasos para elaborar la Construccion 1. Suma de los angulos
internos de un triangulo equilatero

1. Ejecuta GeoGebra.
2. En el Cuadro de Apariencias, selecciona la opcion Geometria.

3. Traza el segmento a, cuyos extremos son los

puntos A y B, con la herramienta Segmento AL
B a

4. Traza la circunferencia ¢ de centro en el
punto A que pasa por el punto B, con la 5
herramienta Circunferencia (centro, punto)
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5. Traza la circunferencia d de centro en el |/ \ \
punto B que pasa por el punto A, con la [ \ \
herramienta Circunferencia (centro, punto)

6. Sefala el punto de interseccion superior C,

. ., -
con la herramienta Interseccion , coloca el
puntero del ratén sobre el punto superior
donde se cortan las dos circunferencias y haz
clic.

7. Traza el segmento b, cuyos extremos son los
ntos Ay C, con la herramienta Segmento

8. Traza el segmento b, cuyos extremos son los
ntos Ay C, con la herramienta Segmento

El triangulo trazado, es un triangulo equilatero, ¢puedes dar las razones de
esto?
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9. Mide los lados del triangulo con la ‘ r/ _\‘ ‘
| \ 8477 | ’

\ J |

herramienta Distancia o Longitud .

\ \/ 4

[Lasor  yeeor A \
10. Mide los angulos <BAC, <ACB y <CBA con la s —7;4—;—¥5 |
herramienta Angulo. /

Para hacer la suma de los angulos internos del triAngulo, tenemos que indicarle al
programa que muestre la barra de Entrada.

En la barra de comandos presiona Opciones Herramientas Ventana Ayuda

la opcion Vista, dentro del ment | ¢ yjsta Algebraica Ctri+Mayis+A
oprime Barra de entrada. "™ Hoja de Caleulo Ctri+MayUs+S

x= Célculo Simbdlico (CAS) Ctri+Mayus+K
En el fondo de la pantalla aparece & Vista Grafica Ctri+Mayts+1
la barra de entrada. @ Vista Grafica 2 Ctri+Mayus+2

ZD Vista Grafica 3D Ctrl+Mayus+3
Como observaste el programa le ~i: Protocolo de Construccion Ctrl+Mayus+L
asigno a cada uno de los angulos | 5 410105 de probabilidad Cri+Mayis+P
interiores  del triangulo las Teclado

siguientes variables a, B y vy, a la Barra de entrada
suma de los éangulos le
asignaremos la variable &, por lo |

que en la barra de entrada £ Actualiza las Vistas (limpia rastros) Crl+F
debemos escribir la siguiente Recalculo de todos los objetos  Ctrl+R
expresion.

Disposicion ...

o=a+p+y
Para que el programa nos muestre el resultado de la suma continuamos con la
hoja de trabajo.
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luego haz clic en la ventana graficos,

11. Presiona la herramienta Texto £, [ [&] Texto ﬁl

se muestra el cuadro de dialogo Texto. Edita
de los angulos internos del triangulo es =8 . |
12. En la casilla Edita escribe el texto “La “ ] Objetos ~
suma de los angulos internos del [] Férmula LaTeX | Simbolos - | | (casilla vacia)
triangulo es = “. A
= LT T T T |s
13. Para mostrar el ’resu!tado de la suma || vista previa :
presiona el mend Objetos y de la lista || a suma de los angulos internos del tril ,
selecciona la variable 8. ¢
d
14. Finalmente presiona el boton OK. ¢ i b

o] [cancen |

15. Guarda la hoja de trabajo en la carpeta de GeoGebra con el nombre de
suma_ang_equilatero.ggb.

El resultado final se muestra en la siguiente imagen.

La suma de los angulos internos del triangulo es = 180°

16. Mueve los objetos libres de la construccion y observa que cambios ocurren en la
hoja de trabajo.

¢, Qué objetos cambian de valor?
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¢ Qué objetos permanecen constantes?

¢ El triAngulo permanece como tridngulo equilatero?
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