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NOMBRE: Practica “Construcciones geométricas y razones trigonométricas”.

APRENDIZAJES:

Conoce los deslizadores de angulo.

Conoce las herramientas para rotar objetos.

Comprende la edicion de expresiones algebraicas en GeoGebra.

Identifica los componentes de una construcciéon al modificar los objetos libres.

Realiza construcciones geométricas con las herramientas de dibujo de GeoGebra.

Construye una representacion grafica del teorema de Pitagoras.

Construye un tridngulo rectangulo dindmico para obtener las razones trigonométricas

de un angulo agudo.

e Valora las caracteristicas del programa para ayudar en sus procesos meta cognitivos
en el aprendizaje.

| DESARROLLO: |

\ Indicaciones: Sigue los pasos para realizar las actividades. \

ACTIVIDAD I. CONSTRUCCIONES

Construccion 1. Dada una circunferencia y un punto sobre ella, trazar la tangente a la
circunferencia que pasa por el punto dado.

1. Ejecuta GeoGebra.
2. En el Cuadro de Apariencias, selecciona la opciébn Geometria.

3. Traza la circunferencia c, con centro A que pasa por el
punto B empleando la herramienta Circunferencia

(centro, radio) .

4. Oculta el punto B.

5. Traza el punto C sobre la circunferencia ¢ empleando ‘ A w
la herramienta Punto . \ /
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. / \\\
6. Traza el segmento AC (radio), con los puntos / / \
extremos A y C empleando la herramienta Segmento ( e 1
\ Y
\\\\ - - g
)
7. Traza la recta b que es perpendicular al segmento a y %
pasa por el punto C empleando la herramienta \’ a \|
i \ /
Perpendicular . \
N Yy,

8. Mueve los objetos libres y escribe en tu cuaderno lo que observas.

9. Guarda la hoja de trabajo en la carpeta de GeoGebra con el nombre de
tangente.ggb.

Construccion 2. Construir un triangulo rectangulo.

1. Limpia la hoja de trabajo.

empleando la herramienta Segmento L.

3. Traza la recta b perpendicular al segmento a
que pasa por el punto B empleando la
herramienta Perpendicular. A

4. Traza el punto C sobre la recta b empleando la

herramienta Punto .
5. Oculta la recta b.

2. Traza el segmento a con extremos A y B /,/
’ i

B
a

6. Traza el segmento ¢ con puntos extremaos A y
C empleando la herramienta Segmento .
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7. Traza el segmento d con puntos extremos B y ¢
C empleando la herramienta Segmento .

8. Mide el &ngulo CBA empleando la herramienta
angulo )

9. Mueve los objetos libres y observa si cambia el angulo que mediste. ¢EIl triangulo
cumple las condiciones de un tridngulo rectangulo?

10. Guarda la hoja de trabajo con el nombre de “triangulo rectangulo.ggb”.

Construccion 3. llustracion del teorema de Pitagoras, “El area del cuadrado construido
sobre la hipotenusa es igual a la suma de las areas de los cuadrados construidos sobre
los catetos”.

1. Limpia la hoja de trabajo.

2. Traza un triangulo rectangulo.

3. Traza un primer cuadrado, sobre la hipotenusa del o
triangulo _empleando la herramienta Poligono

poligono1

regular /
N\ e

4. Traza un segundo cuadrado, sobre uno de los catetos del triangulo empleando la

herramienta Poligono regular L2 :
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/
~ \\
\ \\
\ poligonot '\
\ ¢
5. Traza un tercer cuadrado, sobre el otro cateto del . A
-z . , N poligono
tridngulo empleando la herramienta Poligono \ wsso | |F
AN ——— B
regular L | 5

6. Despliega el texto “El area del cuadrado construido sobre la hipotenusa es =
poligonol” empleando la herramienta Texto. Recuerda que poligonol es un Objeto.

7. Activa la barra de Entrada.

8. Para sumar las areas de los cuadrados construidos sobre los catetos, edita en la
barra de Entrada la siguiente expresion:

0 =poligono2+poligono3

9. Para mostrar el texto “El area de la suma de los cuadrados construidos sobre los
catetos es = 0” emplea la herramienta Texto. Recuerda que o es un objeto.

La imagen gue debes observar es similar a la siguiente.

D

El area del cuadrado sobre la hipotenusa es = 77.2

poligono1

poligono3 -
El area de la suma de los cuadrados sobre los catetos es = 77.2

H

10. Mueve los objetos libres y ¢ observa si cambian los valores de las areas?
¢Las areas siguen siendo iguales?

11. Guarda el archivo con el nombre de “teorema de Pitagoras.ggb”.

Construccion 4. Construye un triangulo rectangulo cuya hipotenusa mida 6 cm., y uno de
sus angulos adyacentes mida 37°.

1. Limpia la hoja de trabajo.
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Para utilizar la unidad de medida de
cm., se debe colocar el puntero del
raton dentro de la ventana de trabajo
y presionar el boton derecho para
ver el siguiente menu contextual.

Presiona la opcion Vista Grafica....
luego da clic en la pestaia EjeX, da
clic en la opcion Unidad y selecciona
la opcion cm.

Vista Grafica

L Ejes
ﬁ Cuadricula
Barra de Navegacion

3, Zoom

EjeX : EjeY

Encuadre de todos los objetos

Vista estandar

¢ Vista Grafica ...

Ctri+M

Ahora da Clic en la pestafia EjeY y cambia la unidad a cm.

Traza el segmento a de longitud
igual a 6 cm., con punto inicial A, y
punto final B empleando la
herramienta Segmento de longitud

dada .

Traza un angulo empleando la
herramienta Angulo dada su

“,

amplitud , para lo cual da clic en
el punto A para indicar vértice. Al
hacerlo aparece el él siguiente
menu.

Elimina 45° y edita 37° en la casilla
Angulo y da clic el botén de OK, al
hacerlo el programa muestra el
punto B’ que corresponde al &ngulo
pedido.

|£: | Preferencias &J
TH@EEY 2
Eésico‘ EjeX| EjeYl Cuadricula
[ IEjex
Numeres en gradaciones
[ s0lo la rama positiva
|| Distancia: 2 -
Gradaciones:| | | | *
Rotulo: ~ Unidad: | -
Cruce en: 0.0 ] Acthesién 4
A B
* 3 Q
|£ | Angulo dada su amplitud @
Angulo
45° @

(@) sentido antihorario

() sentido horario

o =37
AN
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6. Traza la semirrecta b, con punto
inicial A que pasa por el punto B’
empleando la herramienta
Semirrecta.

7. Traza la recta c, que pasa por el
punto B y es perpendicular a la
semirrecta b empleando la
herramienta Perpendicular.

8. Empleando la herramienta
Interseccion, traza el punto C de
intersecciéon de la semirrecta b con
larectac.

9. Oculta la semirrecta b, la recta c y el punto B’.

10. Traza el segmento d, con puntos
extremos A y C empleando la
herramienta Segmento.

12. Traza el segmento e, con puntos
extremos B y C empleando la
herramienta Segmento.

Martin Mejia Espinosa



13. Mide el angulo ACB empleando la
herramienta Angulo. ¢Cuanto mide?

14. Mueve los objetos libres, ¢,cambia el valor del &ngulo <ACB?

15. Guarda tu hoja de trabajo con el nombre de triangulo rectangulo?

ACTIVIDAD II. EJERCICIO

Construye un triangulo rectangulo de tal forma que uno de sus catetos tenga una longitud
de 5 cm., y uno de sus angulos adyacentes con magnitud de 33°.

ACTIVIDAD lll. RAZONES TRIGONOMETRICAS.
Razones trigonométricas de un angulo agudo.

1. Limpia la hoja de trabajo.

2. Traza el segmento a, con puntos extremos A y
B usando la herramienta Segmento. . 3

3. Construye el deslizador angular a usando la

herramienta Deslizador , con los siguientes
parametros:

Tipo: angular, Min = 0° Max = 90° e
Incremento = 1°.

a=28"

4. Gira el punto B alrededor del punto A un |/ .
angulo a utlizando la herramienta Rotacion ||

1 Para ello da clic en el punto B, luego en el 9 sentido antihorario
punto A, para que muestre el siguiente cuadro sentido horario

de dialogo. ok |[ cancela

|£ | Rotacion {&J
@)
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alB yldle|din K| A
PlIElPO|TIO O X |Y|w
raeonzj¢e Q | ez
- z |2 | Rotacién ul LTI EN L E T GT
5. Borra 45°, presiona la letra a que esta a la — Y P 391 Y Y e
derecha. Ahora, en el cuadro de simbolos fngule “|» € -
selecciona la letra a, y después da clic en el B
s @ sentido antihorario
bOton de OK _ sentido horario
OK Cancela
.BI
6. El programa muestra el punto B’.
A B

7. Traza la semirrecta b, con punto inicial A que
pasa por B’ usando la herramienta Semirrecta.

8. Traza la recta ¢ perpendicular al segmento a
que pasa por el punto B usando la herramienta
Perpendicular.

9. Usando la herramienta Interseccion genera el
punto C. Que es la interseccion de la recta c
con la semirrecta b.

10. Oculta la recta c, la semirrecta b y el punto B’.
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10. Traza el segmento d con puntos extremos A y d
C usando la herramienta Segmento.

11. Traza el segmento e usando puntos extremos
B y C usando la herramienta Segmento.

12. Activa la barra de Entrada.

13. De acuerdo al triAngulo tenemos:
Seno (<BAC) = 2 Cos (<BAC) = g Tan (<BAC) = g

Edita las siguientes expresiones en la barra de Entrada y da Enter al término de cada
expresion.
m = e/d n=a/d o=ela

14. Muestra los siguientes textos por separado utilizando la herramienta Texto:
El seno del anguloaes =m
El coseno del angulo a es = n
La tangente del angulo aes =0

Recuerda que a, m, ny o son objetos.

c
El seno del angulo 30° es = 0.5
15. Mueve el deslizador a El coseno de 30° es = 0.87
hasta el valor de 30°, la d e
|magen que debes ver La tangente de 30° es = 0.58
debe ser parecida a la
siguiente. A - B a=30°
g

Martin Mejia Espinosa



16. Muestra una mayor
exactitud en los valores
de la Herramienta Texto
coloca el redondeo en
tres decimales.

El seno del angulo 30° es = 0.5
El coseno de 30° es = 0.866

La tangente de 30° es = 0.577

a=30°
=

17. Guarda la hoja de trabajo con el nombre de razones trigonométricas.ggb

ACTIVIDAD IV. VALORES DE LAS RAZONES TRIGONOMETRICAS.

Escribe en tu cuaderno los valores de las siguientes razones trigonométricas.

450

60°

70°

Seno

Coseno

Tangente
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