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AR UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

%E ESCUELA NACIONAL COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
A \..:‘ MATERIA: TALLER DE COMPUTO
NIT A MATERIAL DE APOYO

NOMENCLATURA: | MUVI-13

NOMBRE: Practica “Uso de deslizadores y la opciébn avanzada de las

propiedades en la solucién de sistemas lineales 2x2”.

APRENDIZAJES:

Conoce el ambiente de trabajo del calculo simbolico (CAS) de GeoGebra.

e Conoce los deslizadores de GeoGebra.
e Conoce la opcion Avanzada de mostrar objetos.
e Comprende como editar expresiones algebraicas en GeoGebra.
e Resuelve un sistema de ecuaciones lineales 2x2 en la vista de Algebra.
e Valora las caracteristicas de GeoGebra en la resolucién de problemas de tipo
aritmético y algebraico.
| DESARROLLO:

Actividad 1. Resolviendo sistemas de ecuaciones lineales.

En esta parte vamos a implementar la solucion de un sistema lineal 2x2 por el método de
determinantes en la ventana grafica de GeoGebra, por lo que debemos recordar lo
siguiente.

Para un sistema lineal 2x2 de la forma.

ax+by=c
ex+fy=g

La solucién por determinantes se encuentra realizando el siguiente procedimiento.

1. Se calcula el determinante del sistema.
[a

b
A= e f|™ +af —eb
2. Se calcula el determinante de x.
¢ b
A= = +cf —gb
= |g f f-9
3. Se calcula el determinante dey.
a  c-
Ay= 1, gl= +ag —ec

4. La solucion del sistema esta dada por.
A, A,
X =— = —
{ A, Y AS}
5. Y podemos tener los siguientes casos.

a. Si A;# 0. La solucion estd dada por las férmulas del punto 4, y la
representacion gréfica de las ecuaciones que son dos rectas, se cortan en
un punto cuyas coordenadas son la solucion del problema.
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b. Si A,=0 yA,+0,n0 hay solucién y la representacion grafica de las
ecuaciones que son dos rectas, son paralelas.

c. SiAs#0 yA, =0, el sistema tiene infinidad de soluciones, y las rectas que
representan a las ecuaciones son la misma recta.

6. Consideremos el siguiente sistema lineal 2x2.

4+ 2y = 4
5x — 3y =27

7. Ejecuta GeoGebra.

8. Da clic en la opcion Algebra del cuadro de Apariencias, la ventana de trabajo que

debes ver se la siguiente.

;;;;;;;

3| » Vista Griiea

@

9. Como un sistema de ecuaciones lineales 2x2 tiene 6 coeficientes, debemos
declarar 6 deslizadores de tipo Namero, con un valor minimo de -40, valor maximo
de 40 con un incremento de 1, veamos la declaracion del deslizador a.

a=2 - - .
a. Con la herramienta deslizador , da clic en la parte inferior de la ventana
grafica para ver el siguiente cuadro de dialogo.

Deslizador

-

@ Numero
Angulo
Entero

Nombre

Aleatorio

Intervalo ‘ Deslizadar| Animacién‘

[

Min: -5

Max: 5 Incremento: 0.1

Aplicar Cancela

b. Escribe los siguientes valores y al final da clic en el cuadro Aplicar.
Min: -40
El deslizador declarado recibe el nombre de a, para mover un deslizador de
lugar se coloca el cursor sobre él, se presiona el bot6n derecho y se mueve

el raton para colocarlo en el lugar adecuado, y luego soltar el raton.
c. Declara los deslizadores b y ¢ con los mismos valores y col6calos como se
muestra en la siguiente imagen.

Max: 40

Incremento: 1

¥ Vista Aigebraica
Numers
®a=-
® b=t
®c=1

| ¥ Vista Grafica

*
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d. Por la barra de Entrada, declara la primera ecuacion.

i. Da el valor de 4 al deslizador a, coloca el cursor sobre él, presiona
el botén izquierdo y mueve el raton hasta llegar al valor deseado.

ii. Da el valor de 2 al deslizador b.

iii. Da el valor de 4 al deslizador c.

iv. En la barra de entrada escribe la siguiente expresion y da Enter.
ax+by=c
La imagen que vez debe ser parecida a la siguiente.

¥ Vists Algebraica X | » Vista Grifica X

Numare
®a=4
®b=2
® =4

Recta
® d2xeyz2

s

10. Declara los deslizadores d, e y f con los mismos valores que los anteriores y
colécalos en la parte inferior derecha de la ventana grafica como se muestra en la

imagen.

» Vista Grafica X

"
LS a1
-

S
-
ol
ny

c

11. Coloca los valoresde e =5, f=-3y g = 27.
12. Por la barra de entrada, declara la siguiente ecuacion, ex + fy = g, la imagen que
observas debe ser parecida a la siguiente.

} Vista Grafica X
\d

6

5

@
"
s
®

o o
i
LIS A
o
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Utilizando la herramienta Interseccion , encuentra el punto de interseccion de
las dos rectas, dando clic en cada una de ellas. El programa le asigna el valor de
A a dicho punto.

Calcula el determinante del sistema, escribiendo la siguiente expresion en la barra
de Entrada y al final da Enter.

deter_sis=a*f — e*b

Calcula el determinante de la incognita x, escribiendo la siguiente expresion en la
barra de Entrada y al final da Enter.

deter_x=c*f — g*b

Calcula el determinante de la incognita y, escribiendo la siguiente expresion en la
barra de Entrada y al final da Enter.

deter_y=a*g — e*c

Calcula el valor de x, escribiendo la siguiente expresion por la barra de Entrada y
dando Enter al final.

Xx_1 = deter_x/deter_sis

Calcula el valor de y, escribiendo la siguiente expresion por la barra de Entrada y
dando Enter al final.

y_1 =deter_y/deter_sis

Utilizando la herramienta Texto , da clic en la parte superior de la ventana para
ver el siguiente cuadro de dialogo.
|£ | Texto I&J

Edita

Formula LaTeX | Simbolos~ | Objetos -
= T T T T T T T[]

|} | Vista previa

/' Ayuda OK Cancela

En el cuadro de Edita escribe el siguiente texto:
La solucion del sistema de ecuaciones es x=
Recuerda que el valor de la incégnita x esta guardado en el objeto X1, asi que para
mostrarlo da clic en la pestafia de Objetos buscalo y cuando lo encuentres da clic
en él.
Da Enter, y escribe el siguiente texto:
Y el valorde y =
El valor de la incognita y esta [eeeaiamgs , , =
en el objeto yi, buscalo en la T T J
pestafia de Objetos y da clic en - /
él, la imagen que debes ver, e s g oy N /

i ol valor de y = -4 ) /
debe ser parecida a la de la otumbroey
derecha. L\

Y
K
-
W
&

$i%0e0
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24. Utilizando la herramienta Elige y Mueve activa, da clic en el texto escrito y
presiona el botdén derecho del ratén para ver el siguiente cuadro de dialogo.

Texto texto1

Objeto visible

Objeto fijo
« Posicién absoluta en pantalla
Renombra
[ Edita

'/ Borra

..+ Propiedades ...

25. Da clic en la opcién de Propiedades para ver el siguiente cuadro de dialogo.

| £ | Preferencias . ﬁ
"HWeEES =
Numerc ~
®a

Programa de guion (scripting) |
Basico | Texto | Color Posicion | Avanzado

®c Nombre: [texto1
dete [] Objeto visible

[ objeto fijo

m

|| Objeto ausiliar

26. Da clic en la pestafia de Avanzado, para ver las siguientes opciones.

| £ | Preferencias ¢ @
T@eEE =
.Nﬂmerc = Programa de guion (scripting)
P4 ab ‘ Bésico Texto | Color | Posicién ‘ Avanzado
®c Condicion para mostrar el objeto -
dete
dete Colores dinamicos
dete -
-@e |E 2ios |
ef Verde: W
X, Azul
Y,
Punto " L
@A ||| RGBRojo-Verde-Azu)) ~
Recta
@ d Capa: 0 ¥
&h 7
< m] » Indicacién: En automatico h

27. El letrero con la solucién del sistema solo debe aparecer cuando el determinante
del sistema sea diferente de cero, asi que en el renglon que dice: Condicién para
mostrar el objeto, escribe la siguiente expresion:

deter_sis
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Como el valor debe ser diferente de cero, en la parte derecha del renglén aparece
una a dentro de un cuadro, da clic ahi para ver el cuadro de simbolos.

LJa|B|ly|Ble|l|n|B K A:
- c|T W
I@I & MIS|P Plox|v
Fae@nz|¢Qlew| |z
Programa # | < |= = |A|v|—>| || |L|€
Basico Texto C pistintoall * | T |T|e o
Condicion para mostrarel « | » | €
deter_sis| [e]

Da clic en el simbolo #, luego escribe 0, y cierra el cuadro de dialogo, y la
condicion queda como:

deter_sis#0

Si el sistema de ecuaciones no tiene solucion, se debe cumplir que el determinante
del sistema sea cero, y que el determinante de x sea diferente de cero, asi que vas
a cambiar los valores de los coeficientes para que las ecuaciones para que esto se
cumpla.

28. Coloca los siguientes valores para los deslizadores e, f y g, como se muestra a
continuacién: e =8,f =4y g =10.

29. ¢ Qué pasa con las rectas?

30. Con la herramienta de Texto, escribe ahora el siguiente letrero:

El sistema no tiene solucion
Las rectas que lo representan son paralelas.

31. La condicion que dimos se escribe como se muestra A;=0 y A, # 0, asi que en el
renglén de Condicidn para mostrar el objeto de la pestafia Avanzado escribe la
expresion y al final das Enter.
deter_sis=0 A deter_x#0
El simbolo A representa la y, que le indica al programa que ambas condiciones se
cumplen.

32. Ahora vas a cambiar los valores de los deslizadores e, f y g para que el sistema
tenga infinidad de soluciones, asi que los valores de dichos deslizadores deben
ser los siguientes: e =8,f=4yg=8.

33. ¢ Qué pasa con las rectas?

34. Ahora con la herramienta de Texto escribe el siguiente texto:

El sistema tiene infinidad de soluciones

Las rectas que representan al sistema coinciden.

La condicién para que esto pase es: deter_sis=0 A deter_x=0.

Escribela en el renglon de Condicion para mostrar el objeto de la pestafa
Avanzado escribe la expresion y al final das Enter.

35. Guarda la hoja de trabajo en la carpeta de GeoGebra con el nombre de
ecuaciones lineales.ggb

Actividad 2. Resuelve el siguiente sistema de ecuaciones lineales 2x2.
X+y=12
X—-y=5
La solucioén del sistema es:

Cambia los valores de los deslizadores y comprueba tu resultado.
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